Alt fra matematikundervisningen i en enkelt app.

Er det sveert at fa dit barn i gang med matematikevelser nar de hellere vil spille spil?
Fortvivl ikke! Her er app én hvor bern kan spille og lege sig igennem matematikkens
verden samtidigt med, at den understetter undervisningsministeriets "Fzelles mal” for
matematik i indskolingen.

Som beskrevet i undervisningsministeriets “Feelles mal” for indskolingen skal IT og legesituationer
veere en stor del af undervisningen. Det er der grund till Nutidens barn er efterhanden vokset op
med en computer i den ene hadnd og en mobiltelefon i den anden. Spil og elektroniske medier er
en stor del af deres kultur og det har derfor eendret deres tilgang og den made de leerer pé.
Dette kulturmenster rummer store muligheder i laeringssituationer og virksomheden GOZOA har
derfor arbejdet intensivt i over et &r pa at udvikle et vaerktgj, der inddrager barnenes fortrolighed
med elektroniske medier og interesse i spil samtidigt med den motiverer til leering. Efter hardt
arbejde er virksomheden nu p& gaden med sin farste app "GOZ0OA - Leg og leer matematik”.

At lege er at lzere

"GOZOA - Leg og leer matematik” understetter skolernes arbejde med elevernes alsidige
udvikling i forbindelse med, at barn skal leere gennem leg og f& kendskab til brug af IT. Dette kan
nu foregd gennem "GOZOA - Leg og leer matematik”, en app udviklet til iPads og tablets, der
understatter undervisningsniveauet og forlgbet i O.klasse i faget matematik.

Leeringsindholdet er udviklet i samarbejde med matematikleerere og paedagoger fra Vedbaek
skole og opgaverne er udformet med henblik pd progressionen i matematik undervisningen og
gar igennem, som beskrevet i "Feelles mal” for matematik i indskolingen: anvendelse af tal, teelle
og addere, sortere og gruppere, male og kende og skelne begreber sasom firkanter, trekanter
og cirkler.

For at motivere bernene til at leere, er opgaverne pakket ind i et eventyrunivers og spillet er
opbygget med et klassisk platformsspil format med referencer til spillestilen i Mario Brothers
samt hoppe og springe elementer fra Angry Birds.

GOZOA er peedagogisk opbygget og centreret om karaktererne GOZOA og Skurken. Spillet har en
overordnet action prasget historie, der folder sig ud undervejs i spillet. Barnet skal handle, styre,
analysere og tage stilling til opgaver og udfordringer. Deres hukommelse bliver sat pa pragve i
visuelle og opgavegentagelser, der treener dem til at teenke logisk og strategisk og understatter
matematikundervisnings treening i kombinationsevner, menstergenkendelse, figuropfattelse og
orienteringssans.

Malet for virksomheden GOZOA har veeret at udvikle en app, der appellerer til indre mativation
samtidig med at leeringsindholdet er mélrettet. App én er nu testet pa over 250 bgrn og under
forlebet oplevede vi at barnene hellere ville spille GOZOA end at holde frikvarter. Derfor faler vi at
vi har skabt en mulig succes indenfor leeringsspil.

Drivkraften bag GOZOA er:

Nicolai Hartmann, digital web nerd og arbejdet med digitale koncepter i 15 &r og far til 4 barn.
Nicolai startede GOZOA sammen med sine ngglemedarbejdere indenfor digital leeringsudvikling
og matematik leerere fra indskaolingen for, at give bern leering pa den méade de synes er sjovest.

Mangler i nyt materiale til matematikundervisningen i indskolingen eller er du som foreeldre pa
jagt efter en ny leeringsrig app, der mativerer dit barn til at leere.

Prov light versionen af "GOZOA - Leer og leg matematik”, men forbered dig pa timers leg og
lzering gennem de spaendende 3 baner der senere kan tilkabes hvis den veekker interesse.



